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1. Einleitung

Bitte nehmen Sie sich Zeit, das vorliegende Hanldbinc Ruhe durchzulesen, um
TypeSpeakrichtig nutzen zu kodnnen. Sollten dennoch Fragdfeno bleiben,

kontaktieren Sie lhren Handler.

Bitte beachten Sie auch die Liste der aktuellen BA&uf unserer Homepage

(http://otrs.phnxsoft.com/otrs/public.pl? Action=PigBlIAQEXxplorer;:CategorylD=)/

1.1 Uber TypeSpeak

TypeSpeakist eine handlicheschriftbasierte Kommunikationshilfe, mit der nicht
sprechende Menschen ihre Mitteilungen Uber eindaliaseingeben und vorlesen
lassen konnen. Dabei wird der Betroffene durcholeesiene Funktionen unterstitzt,

die ihm das Tippen erleichtern.

TypeSpealbesteht aus dem Kommunikationsgerat und der P@vad TypeSpeak
Designer uber die grundlegende Einstellungen auf dem Gggiindert werden
konnen. Die Software wird auf einem handelsublicindows-PC installiert. Durch
Verbindung des PCs mit dem Kommunikationsgerat @rertUSB-Kabel kdnnen die

vorgenommenen Einstellungen Ubertragen werden.

Auf Grund der Vielzahl an Konfigurationsmoéglichlext kannTypeSpealoptimal an

die unterschiedlichsten Bedurfnisse und FahigkeiesBenutzers angepasst werden.

1.2 Uber dieses Handbuch

Die vorliegende Anleitung soll lhnen einen Uberkliéber die Funktionen von

TypeSpeakowie einige Hinweise zum Kommunikationsgerat gebe

Dafur wird im folgenden Kapitel zunachst auf dasds&-Mobile Ameoeingegangen.
Kapitel 3 beschreibt die Funktionen, die auf dertisriittel vorkonfiguriert sind. Im
vierten Kapitel wird kurz die PC-SoftwaieypeSpeak Designenrgestellt, Gber die

samtliche Einstellungen gedndert werden kénnen.



2. Geratebeschreibung

TypeSpeakvird in Verbindung mit dem Gerdt-Mobile Ameq einem handlichen und
innovativen Smartphone, ausgeliefert. Eine ausithel Beschreibung finden Sie in
der dem Gerat beiliegenden Bedienungsanleitung. Holgenden werden die
wichtigsten Informationen Uber das Gerat zusamnfesge Abbildungen und
Beschreibungen wurden dafiir aus der T-Mobile Amedi@nungsanleitung teilweise

ubernommen.

2.1 Geratemerkmale

Grof3e: 133 x98 x 16 mm

Gewicht: ca. 355 g inkl. Akku

Stromversorgung: eingebauter
Akku/Netzteil

Bildschirm: 5 TFT- Farbbildschirm,
Touchscreen

2.2 Gerateansichten

. 7 ler®
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Abbildung 1: Ansicht vorne und rechte Seite

Nummer Funktion

1 BerlUhrungssensitiver Bildschirm (Touchscreen)




2 bis 6

Keine Funktion fliTypeSpeak

7 Mikrofon
8 Fach fur den Stift, mit dem auf dem Bildschirm gptiwerden kann
9 Kameraausloser
10 Lautsprecher
11 Hauptschalter zum An- und Ausschalten des Gerates
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Abbildung 2: Ansicht hinten und linke Seite

Nummer Funktion
1 Fach fur den Stift, mit dem auf dem Bildschirm gptiwerden kann
2 Keine Funktion fumMypeSpeak
3 Offnung flr einen Neustart des Geréates (Reset)
4 Kamera
5und 6 Keine Funktion fliTypeSpeak
7 Magnetleiste zum Anschlie3en der Tastatur
8 Abdeckung fur Akku, SIM-Karte und Mini-SD Speicharke
9 Kontakte zum Anschluss der Tastatur
10 Schalter zum Regeln der Lautstarke
11 Linker Lautsprecher
12 Buchse fiur Anschluss eines Tasters
13 USB-Buchse zum Anschlie3en an den PC
14 Buchse zum Anschluss eines Kopfhorers/Lautsprechers




2.3 Akku laden
Stecken Sie den kleinen Stecker in die USB-Buchss T-Mobile Ameo und das

Steckernetzgerat in die Stromsteckdose. Bei demuAkindelt es sich um einen
Lithium-lonen-Akku mit einer Spannung von 3,7 V.eDiadedauer betragt bis zu 4

Stunden.

Abbildung 3: Akku laden

Y Hinweis: Die Leistung und Lebensdauer des Akkus hangt velenv
Faktoren ab. Die Akkulaufzeit betragt im Dauerbadrca. 4 Stunden.

2.4 Hardwaretastatur

Die Tastatur wird ohne jede Steckverbindung
angebracht. Eine starke Magnetleiste im Gehause an
der unteren Schmalseite des Gerates und in der

Tastatur halt Bildschirm und Tastatur zusammen.

Um das Gerat z.B. in der Jackentasche zu verstauen,

klappen Sie den T-Mobile Ameo einfach zusammen.
Die Tastatur kann auch komplett vom Bildschirm
getrennt werden, wenn der Text nur Uber die AbPildung 4: Tastaturanbringen

Bildschirmtastatur eingegeben werden soll.

¥ Warnung: Magnetische Felder gefahrden die Daten auf Dateggrn mit
magnetischer Aufzeichnung (z.B. EC-Karte, Zugangstien etc.). Halten Sie

das Gerat daher von solchen Datentragern fern.



2.5 Ein- und ausschalten

Der Hauptschalter zum Ein- und Ausschalten dgpeSpealbefindet sich auf der

rechten Seite des Gerates (siehe Abbildung 1).

Ausschalten Driicken Sie den Hauptschalter, diypeSpeakuszuschalten. Wenn Sie

TypeSpeakingere Zeit nicht benutzen, schaltet sich dasiGeritomatisch ab.

Y Hinweis: Beachten Sie, dass das Gerat nicht komplett, esondur in den
Stand-by Modus geschaltet werden kann. Dadurch idh Einschalten ein
langes Starten des Programmes vermieden und gesisiletl dass TypeSpeak

jederzeit schnell einsatzbereit ist.

Einschalten Driicken Sie den Hauptschalter des Gerates.

"?Hinweis: Wenn sich der Akku vollstandig entleert hat, milass Gerat neu
gestartet werden: Laden Sie daflr den Akku wiedér(siehe KapiteR.3) und
schalten Sie das Gerat durch langeres Dricken deiniSekunden) des
Hauptschalters ein. Zunachst wird die T-Mobile-8eite angezeigtDanach

wird TypeSpeak automatisch neu gestartet (bitte etwds|IGe

Sollte TypeSpeakicht automatisch gestartet werden, kbnnen SiePdagramm auch
Uber das Windowsmenu des T-Mobile Ameos manuetuerdi. Klicken Sie dafir auf

.otart  Programme TypeSpedk(siehe auch Kapites.1).

2.6 Reset/Neustart

Verhalt sichTypeSpealeinmal nicht so, wie Sie es erwarten oder arbe$enicht
mehr so schnell wie gewohnt, kdnnen Sie das Ges#tten. Reset bedeutet, dass
TypeSpealbeendet wird und das Gerat einen Neustart durchfligpeSpeakvird

danach automatisch neu gestartet.



Um ein Reset durchzufuhren, driicken Sie mit derft &iehe Abbildung 2) in die
kleine, mit Reset beschriftete Offnung an der Réitksdes Gerates und halten Sie den
Stift kurze Zeit gedruckt. Ziehen Sie den Stift dee heraus.

ey

Abbildung 5: Gerét resetten



3. Die Kommunikationshilfe TypeSpeak

Mit der Kommunikationshilfd'ypeSpeaktehen dem Anwender vielfaltige Funktionen
zur Texteingabe zur Verfigung, die in den folgenddaschnitten erlautert werden.
Bitte beachten Sie, dass alle Einstellungen Uben degpeSpeak Designer
benutzerspezifisch angepasst werden kdnnen. Dgeriden Beschreibungen beziehen
sich auf die von uns vorgenommene StandardkonfiguraWeitere Informationen

Uber dernlypeSpeak Designerhalten Sie in Kapitel.

3.1 TypeSpeak starten

Sobald Sie das Gerat einschalten (siehe KajftB), sehen Sie di@ypeSpeak
Oberflache auf dem Display.

Sollte TypeSpeakach dem Einschalten der Kommunikationshilfe ngdbffnet sein,
konnen Sie es Uber das Windowsmenu des Geratesethandrufen. Klicken Sie

dafur auf ,Start Programme TypeSpedk

Alternativ kdnnen SielTypeSpeakauch Uber deresigner starten. Daflr muss das
Gerat an den PC angeschlossen sein. Klicken SgerinMentleiste deSypeSpeak

Designersauf ,Angeschlossenes Hilfsmittel TypeSpealrogramm Starten®:

ﬂ Typespeak Desipner 2008

Benutzer Simulator EESEEEEEs === =8 Datenbank.  Tools  Hilfe

; TypeSpeak auf dem Hifsmittel instalisren P20 :
@ Hier starten - Konfiguration

Download der allgemeinen Einstellungen

weitere Optionen zum Download
IJpload
Spezieller Transfer

|Illmmmen b

- v v v |

Daten l&schen —
1 Sie hiet, urm de

| w TypeSpeak automatisch neu starken

verbindungseinstellungen ... eig; lhre Designe

TypeSpeak Pragrarmm ‘Skarten oan
' Beenden

“mprorgeogee) Ve

o

~%n

Abbildung 6: TypeSpeak Uber den Designer starten



3.2 TypeSpeak beenden

Um TypeSpeakauf dem Gerat zu beenden und auf die Windows-Giloke zu
gelangen, geben Sie ifypeSpeakTextfeld die folgenden Zeichen ein: !tsquit
[Leerzeichen].

Alternativ kbnnen SielypeSpealauch lber demesignerbeenden. Daflir muss das

Gerat an den PC angeschlossen sein. Klicken SdeiirMentleiste de$ypeSpeak

Designersauf ,Angeschlossenes Hilfsmittel TypeSpealProgramm Beenden*.

3.3 Bildschirm

Das Aussehen des Bildschirms kann tUber TgmeSpeak Design&omplett verandert
werden. Die folgende Abbildung zeigt das vorkonfigtie Standarddisplay:

Ameo 30 BTAND AR
® GutenTa K]
(1)

Tagen | (2)
©)

(4)

Abbildung 7: Standarddisplay

Im oberen Bereich des Displays befindet sichTiageingabefeld(1), in dem die von
Ihnen eingetippten Buchstaben erscheinen. Die TéReg kann Uber debesigner

voreingestellt werden (siehe Kapitelr.1).

Darunter ist dieWortvorhersage (2) zu sehen, die dem Benutzer hilft, den
Wortanfang schnell zum gewtnschten Wort zu verténidigen, ohne es komplett

eingeben zu mussen. Durch einen Klick auf das estbpnde Wort wird es in das

Texteingabefeld Ubernommen. Die Wortvorhersageebéstus einer Liste, die im

Rahmen eines Forschungsprojektes der Universiigizigeentstanden ist, in welchem

die 10.000 meist gebrauchten Worter der deutscipeacBe untersucht wurden. Uber
den TypeSpeak Designekdnnen auch eigene Listen erstellt und die Anzadd



angezeigten Vorhersagen auf dem Display bestimmtere (siehe Kapitelt.6 und
4.7.1.2). Von der Wortvorhersage werden auch Batiestdreher bericksichtigt.

Im Bereich darunter befindet sich dieBildschirmtastatur (3) mit
Buchstabenvorhersage(siehe Kapitel3.5.1). Nach jedem eingetippten Buchstaben

wird die Wortvorhersage entsprechend angepasst.

Im unteren Fensterbereich sehen SieTdipeSpealSymbolleiste (4). Die einzelnen

Symbole werden im Folgenden erlautert:

3.4 Symbolleiste

Die folgenden Symbole sind standardmafigTayfeSpeakonfiguriert:

Speichern Wenn der aktuelle Text im Eingabefeld in der

Nachrichtengalerie gespeichert werden soll, klickkie auf diese

[72)

Symbol.

Nachrichtengalerie 06ffnen Diese Taste 0offnet die Nachrichten-

174

galerie. Von hier aus konnen haufig genutzte Plrased Satze

schnell ins Textfeld geladen werden.

Neues Blatt Durch Klick auf dieses Symbol wird ein leeres

Texteingabefeld angezeigt.

Symbolunterstitztes Vokabular o6ffnen: Wenn Sie auf dieses

Py Symbol klicken, gelangen Sie in das symboluntezstiivVokabular

vokabular das in verschiedene Ebenen gegliedert werden kagime

benutzerspezifische Anpassung wird Uber demeSpeak Designer

vorgenommen.

Sprechen: Durch Klick auf diese Taste wird der Text von der

s

synthetischen Stimme vorgelesen. Alternativ kannchaudie

Steuerungstaste (Strg) auf der Hardwaretastatutigktwverden.




3.5 Texteingabe

Die Texteingabe kann entweddiber Scanning, die Bildschirm- oder die
Hardwaretastatur des Gerates vorgenommen werden, abhangig von deriscthen

Fahigkeiten des Benutzers.

Die Standardkonfiguration sieht vor, dass der T@wohl tber die Bildschirm- als
auch Uber die Hardwaretastatur eingegeben werden. Kdber die PC-Software
TypeSpeak Designekann aber beispielsweise auch eingestellt werdlss die

Bildschirmtastatur komplett ausgeblendet wird, welen Benutzer vorzugweise die
Hardwaretastatur benutzen mochte (siehe Kagitell.1). Damit wird mehr Platz fur
die Texteingabe und/oder die Wortvorhersage zurfideing gestellt. Ist flr den

Benutzer Scanning die geeignetste Variante zurelmyabe, muss dies Uber den

TypeSpeak Design&onfiguriert werden (siehe Kapitél7.4).

Neben der Texteingabe Uber die Tastatur konnew@gefertigte Satze auch aus der
Nachrichtengalerie oder dem Symbolvokabular (si€apitel 3.5.3 und3.5.4) in das

Textfeld laden.

3.5.1 Besonderheiten der Bildschirmtastatur

Auf der Bildschirmtastatur wird eirfduchstabenvorhersageangezeigt.

alSo @/ Bl -

=
TN T ETT 7 T ba 700"

Abbildung 8: TypeSpeak Bildschirmtastatur

Die Buchstaben, die dem eingetippten Buchstabenwamrscheinlichsten folgen,
werden farblich hervorgehoben und unwahrscheintelgeau unterlegt. Dadurch wird
die Texteingabe erheblich vereinfacht. Die Buchstalund Wortvorhersagen kdnnen

je nach Bedarf auch ausgeblendet und die Tasteagtifsl -farbe sowie die

10



Tastenanordnung individuell ifiypeSpeak Designangepasst werden (siehe Kapitel
4.7.1.5undt.7.1.1).

3.5.2 Besonderheiten der Hardwaretastatur

Bei der Tastatur handelt es sich um eine deutscWERTZ-Tastatur (der Name

stammt von der Anordnung der ersten Buchstabenreihe

Transparent o = ) =N
\ ] Kontaktedes
e Anschlusses
Ziffern-
tasten [ |= [= |« [s |e |7 |=& -
- . e l..:J [ E " 1 z u | o " - ZEI|E"’I-
uc'hrEID- arnl o e e ' (5] H ] 3 L TR —
zeichen s L T T T T el | schaltung
@l [ - HEEE und
\-/ —_~~=~ Eingabebe-
Funktionsebene/Zweifz Ebene Pfeiltastenbldck statigung

Abbildung 9: Hardwaretastatur

Die Symbole, die in der Farbe rot auf der Tastatingebildet sind, werden
normalerweise in Kombination mit der rotdfN-Taste (unten links) realisiert.
Standardmafig istypeSpealaber so konfiguriert, dass zufalliges Driicken Baste
nicht zum Einfigen von unerwinschten Sonderzeidiigmt, indem die Funktion
dieser Taste bis auf einige Ausnahmen gesperiiiigthte der Benutzer die Tastatur
in vollem Umfang nutzen, kann diese Funktion Ubem TypeSpeak Designaktiviert
werden (siehe Kapitel.7.1.1).

Durch Driicken der Steuerungstaste (Strg) wird @ext im Eingabefeld vorgelesen.

Im Folgenden finden Sie eine Auflistung der wickten Tastenkombinationen fir die

Sonderzeichen:

R 2| Dricken Sie zuerst die rokeN-Taste(links unten auf der Tastatur) und
T danach die Taste ,S* fur ,B%, ,1“ far !*, /* far,?".

GroRRbuch- | Dricken Sie zuerst die ,Shift*Taste und Iim Ansdsu den
staben entsprechenden Buchstaben.

Dricken Sie zuerst die roté&N-Taste und im Anschluss den

Umlaute entsprechenden Vokal.

11



3.5.3 Nachrichtengalerie
Haufig genutzte Satze oder Phrasen kénnen auf derat @ einer separaten Liste
Ubersichtlich gespeichert werden. So kdnnen siemedchmmer wieder abgerufen

werden und im Textfeld weiter bearbeitet oder dofmrgelesen werden. Um die

Nachrichtengalerie zu 6ffnen, klicken Sie in derm®ylleiste auf"__'_.'f

Ameo aM BT ALERT
@ ‘Wiespatistes? ok

Herzlichen Glickwunsch zum

Kannst du mich bitte um  Uhr

[©),

[©}

(O]

a

Loschen Beenden |

Abbildung 10: Nachrichtengalerie

Nachrichten kénnen einfach Gber das Kommunikatieréggespeichert und geldscht

werden:

Speichern: Zum Speichern von Satzen in der Nachrichtengakeieeiben Sie den

entsprechenden Text in das Eingabefeld und kliGeraufspeichern [N Der

Text wird daraufhin in die Nachrichtengalerie Glmrmmen.

Abrufen: Wenn Sie einen Text aus der Nachrichtengalerie aa @extfeld laden
mdchten, 6ffnen Sie die Nachrichtengalerie undkklic Sie auf den gewlinschten Text

in der Liste. Er wird daraufhin im Texteingabefalugezeigt.

Ldschen:Um eine Nachricht aus der Nachrichtengalerie zahés, klicken Sie zuerst
auf Loschenund anschlieRend auf die gewtinschte Meldung. $ié aus der Liste

entfernt.

3.5.4 Symbolunterstitztes Vokabular
Wahrend des Tippens kann der Benutzer auf einrcl@szh gegliedertes, individuell
erstelltes Vokabular zugreifen, das mit Symboletedagt ist. Diese Funktion bietet

dem Benutzer eine zusatzliche Hilfe bei der Wodtfing. Das Vokabular kann sowohl

12



Uber denTypeSpeak Designésiehe KapiteK.5) als auch tber das Gerat individuell
angepasst werden (siehe Kapiseb.4.2). Standardméafiig wird ein kleines Vokabular
mitgeliefert, das jedoch in Bezug auf die Bedlidaisles Benutzers verandert werden
sollte. Um das symbolunterstitzte Vokabular zu éifffn klicken Sie in der

Symbolleiste auf ]Symhul~ i

\volabular |
1
€0 BEM BTWIFI ALERT &
@ Kommunikation i ;_° )
Ich méchte
,\))
Getranke Gefiihle
4 A i®
8 ] v
Verben
&) v
= rs ]
.

Abbildung 11: Symbolunterstitztes Vokabular

Kleine ,Eselsohren* auf den Tasten symbolisieregssd es sich um eine
Hauptkategorie handelt, hinter der sich weitereg@rabefinden. Um eine Ebene tiefer
zu gelangen, klicken Sie die entsprechende Tasfadti an. Besitzt die Taste kein
Eselsohr, wird die gespeicherte Nachricht ins Teddtigeladen. Sie kénnen auch
mehrere Teile miteinander verbinden, indem Sie eveit Elemente aus dem

Symbolvokabular laden.

3.5.4.1 Symbolleiste

Auf der Symbolleiste des symbolunterstitzten Vokatsubefinden sich voreingestellt

folgende Funktionen:

"A eine Ebene héher springen

Beenden und zum Schreib-Modul zuriickkehren

Bearbeitungsmodus starten

13



3.5.4.2 Bearbeitungsmodus

Mit Hilfe des Bearbeitungsmodus kénnen Sie das syumberstitzte Vokabular ganz
einfach verandern. Offnen Sie das Vokabular unckkh Sie auf \f& , um den

Bearbeitungsmodus zu starten.

Neues Element hinzufigenKlicken Sie aufNeu Bestatigen Sie miOK o In
dem sich 6ffnenden Fenster haben Sie die MoglithédenTitel fir die Taste und die
Meldung die ins Texteingabefeld geladen werden soll, .@eben. Weiterhin kbnnen

Sie UberFortgeschritterauch das Seitenlayout und die Tastenfarbe bearbeit

Klicken Sie unteiTitel auf % , um Uber die Tastatur einen Titel einzugeben.
Bestatigen Sie miDK. Optional kbnnen Sie der Taste auch ein Bild zefiighVahlen
Sie ein bereits vorhandenes Bild Uber das Ordndysymus oder erstellen Sie eine
Zeichnung mit Hilfe des Mal-Moduls (siehe Kapig®b).

Bestatigen Sie miOK. Klicken Sie aufMeldungund geben Sie den Text ein, der
automatisch ins Eingabefeld geladen werden solhnwdie Taste angeklickt wird.
Bestéatigen Sie miDK. Wenn Sie keine Meldung eingeben, erscheint degl Tin
Eingabefeld. Die neu erstellte Taste wird nun aeif 8eite des symbolunterstitzten
Vokabulars angezeigt. Beenden Sie den Bearbeitundissnindem Sie auf_)i

klicken.

Unterelemente hinzufiigen: Wenn gewinscht, konnen Sie dem Titel auch ein
Unterelement hinzufiigen und somit mehrere Ebenkaffan. Geben Sie daflir einen
Titel ein, wie oben beschrieben. Klicken Sie nurf @K, ohne eine Nachricht
eingegeben zu haben. Die Taste erscheint auf déscBirm. Klicken Sie diese an
und dann wieder auNeu Verfahren Sie wie oben beschrieben, um nun dieser
Oberkategorie beliebig viele Tasten mit Titel une@ltuing unterzuordnen. Beenden

Sie den Bearbeitungsmodus, indem Sie a5f< Klicken.

Element andern: Klicken Sie aufAndern und dann auf die entsprechende Taste.
Gehen Sie wie oben beschrieben vor, um die begieheRinstellungen zu andern.

Beenden Sie den Bearbeitungsmodus, indem Sie/auf lickek.
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Element I6schen:Klicken Sie aufidschenund dann auf die entsprechende Taste. Die

Taste wird entfernt. Beenden Sie den Bearbeitundss)dndem Sie auf X

klicken.

3.6 Mal-Modul

Mit Hilfe des Mal-Moduls, das mit dem Paint-Progranvon Windows vergleichbar

ist, kann der Benutzer eine bestimmte Botschaftideine Zeichnung ausdriicken. Sie

rufen es Uber dieses Symbol adfg

Y Hinweis: Das Mal-Modul ist standardmaRRig nicht auf der

Kommunikationshilfe konfiguriert. Sie kbnnen esfiglvsar machen, indem Sie

der Symbolleiste Uber den TypeSpeak Designer eisprechendes Symbol
hinzuflgen (siehe Kapitdl7.3 und4.7.1).

Das Mal-Modul verfugt tber eine Symbolleiste unaeeiWerkzeugleiste.

Symbolleiste:

Y

Galerie: Durch Dricken dieser Taste wird die Galerie gegiffnn der

Zeichnungen gespeichert werden koénnen. Mochte denuBer eine

Zeichnung léschen, so muserher die Loschen-Taste gedriickt und dan
das zu léschende Element ausgewahlt werden. Uberlgssen® kehrt ma

zum Hauptbildschirm zurtick.

ach

=]

Speichern: Die zuvor erstellte Zeichnung wird in der Galegespeichert.

R &

Neue Datei Hierdurch wird eine neue leere Zeichenflache auffen.

X

Beenden: Hiermit beenden Sie das Mal-Modul und kehren 2

Hauptbildschirm zurtck.

um
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Werkzeugleiste:

Stift: Dieses Werkzeug dient zum Zeichnen von Striched Lmien.
/ Fihren Sie dazu einfach den Finger oder Stift deobilen

Kommunikationshilfe Gber die Zeichenflache.

== | Strichbreite: Hier kdnnen Sie zwischen zwei Breiten auswahlen.

| —
‘ﬁl Radiergummi: Der Radiergummi entfernt bereits gezeichnete Sarich

Fullen: Diese Funktion dient dazu, ganze Flachen mit Fadbiillen. Dazy
ﬂq' muss erst einggeschlossend-lache mit Hilfe des Zeichenstifts gemalt
' werden. Nachdem diese Funktion aktiviert ist, widhBe die gewlnschte

Farbe aus und klicken Sie mit dem Stift in die @llehde Flache.

)

Text: Das Textwerkzeug ermdglicht es, mit Hilfe der Tastd extpassage
in die Zeichenumgebung einzufligen. Aktivieren Sieuwldie nebenstehende
ABL Schaltflache und tippen Sie mit dem Stift auf dieell§, an der die

[92)

Textpassage eingeflgt werden soll. Nun kénnen ®ie Tastatur da

gewdunschte Wort schreiben

Ruckgangig: Durch BerUhren dieser Schaltflache wird alles gagigig
gemacht, d.h. die Zeichenflache wird komplett getds

3.7 Sprachausgabe

Um den im Eingabefeld befindlichen Text vorlesenlaasen, klicken Sie einfach auf

das Sprechen-Symb in der Symbolleiste.

¥ Hinweis: Haufig werden Telefonnummern, Postleitzahlen umdiese
Zahlen vom Sprachsynthesesystem falsch interpre8er wird beispielsweise
die  Telefonnummer 90344  ausgesprochen als ,neunmsgnhd-
dreihundertvierundvierzig“. Wenn Sie jedoch Leerhen zwischen die
einzelnen Zahlen einfligen, spricht die synthetisctanme die Zahl als ,neun

null drei vier vier* aus.
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Die zum Vorlesen verwendete Sprachsynthese stalihda@ls ménnliche als auch als
weibliche Stimme zur Verfligung (Loquendo Stefanrddejuendo Katrin). Dies kann

Uber denTypeSpeak Designeingestellt werden (siehe Kapitel7.2).

Die Lautstarke der Sprachausgabe regulieren SieddreSchalter auf der linken Seite
des Gerates (siehe Abbildung 2).

3.8 Zusatzfunktionen

Bitte beachten Sie, dass Kamera- und SMS-Funktionverfiigbar sind, wenn Sie

Uber eine entsprechende Lizenz verfiigen. Diestastlardmanig nicht aktiviert.

3.8.1 Kamera

Die Kamera-Funktion bietet Ihnen die Mdglichkeitjt rhrer Kommunikationshilfe
eigene Fotos zu machen. Diese kdnnen Sie im Fatwalpeichern und als Bild fir
die Tasten im Symbolvokabular nutzen. Durch diedration selbstgemachter Fotos

kann somit ein individuelles Vokabular zusammengjéstrerden.

Wenn Sie Uber eine Lizenz fur die Kamera-Funktia@rfilgen, miussen folgende

Voraussetzungen erfillt sein, um die Kamera startekbnnen

1. Die Funktion muss uUber defhypeSpeakDesigner aktiviert sein (siehe Kapitel
4.7.5.2).

2. Ein entsprechendes Symbol muss in der Symbolleistiealten sein, Gber das Sie
die Kamera aufrufen kénnen, z.B.ﬂ

3. Um auf die gespeicherten Fotos zugreifen zu koénnarss ein Symbol fur das
Fotoalbum in der Symbolleiste enthalten sein. FU8&nes Uber defypeSpeak

Designerhinzu (siehe Kapitet.7.1).
Sind diese Voraussetzungen erfullt, kann wie felgtFoto gemacht werden:

1. Klicken Sie auf das Kamera-SymbadlypeSpeakffnet den normalen Kamera-

'Sucher'-Bildschirm.

2. Betatigen Sie den Ausloser (siehe Abbildung 1). dean 6ffnet sich ein

Bestatigungsfenster, in dem das Foto durch Klickeuf €2

gespeichert und durch Klicken e%&# verworfen wird.
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Abbildung 12: Bestatigungsfenster

Wenn Sie aufq geklickt haben, wird das Bild im Fdbmm gespeichert.
Fotos fur das Symbolvokabular verwenden

Wenn Sie Ihre selbstgemachten Fotos fir die TasteBymbolvokabular verwenden
mdochten, gehen Sie dabei so vor, wie in KapBd3.4.2 unter ,Neues Element
hinzufigen® beschrieben ist. Wenn Sie auf das Osymebol klicken, werden dort
auch die von Ihnen gemachten Fotos angezeigt. &ierhauch die Moglichkeit, ein
neues Foto zu erstellen, indem Sie einfach auKdasera-Symbol klicken. Gehen Sie

dabei wie oben beschrieben vor. Klicken Sie @ m das Foto zu speichern.

3.8.2 SMS
Mit Hilfe der integrierten SMS-Funktion ist es d@anutzer moglich, SMS zu senden

und zu empfangen. Empfangene SMS werden automatms€klefonbuch gespeichert

und kénnen von der synthetischen Stimme vorgeleseden.

Um SMS verschicken und empfangen zu kdnnen, mifsdgende Voraussetzungen
erflllt sein:

1. Die Funktion muss Uber defypeSpealOesigneraktiviert sein (siehe Kapitel
4.7.5.1).
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2. Das Telefonbuch muss Uber deypeSpeabesignererstellt und auf das Gerat

heruntergeladen worden sein (siehe Kapitél5.1).

3. In der Symbolleiste muss ein entsprechendes Syhibaugefiigt werden, mit
dem die Funktion zum SMS versenden aufgerufen wiil; [F=<]
(siehe Kapite#.7.1).

Sind diese Voraussetzungen erfillt, kann eine SMSaigt verschickt werden:

1. Schreiben Sie eine Nachricht und klicken Sie au$ gaMS versenden*
Symbol.

2. Wahlen Sie aus dem von lhnen angelegten Telefonliehentsprechende

Person aus, an die die SMS geschickt werden soll.

3. Klicken Sie auf ,Senden®. Wenn die SMS erfolgreigrsendet wurde, erhalten

Sie eine Bestatigung:

Abbildung 13: Bestatigung: SMS erfolgreich versénde

SMS empfangen Wenn Sie eine SMS auf ihrer Kommunikationshilfepéangen,

erhalten Sie folgende Benachrichtigung:

Abbildung 14: Benachrichtigung: SMS erhalten
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Klicken Sie auf ,OK®, um die Nachricht zu lesen. INachrichtenfenster erscheinen
oben die Nummer des Absenders und darunter dieprectsende Mitteilung.
Standardmalig stehen lhnen auf der Symbolleisté&Sgmebole ,SMS vorlesen” und

,zurick zur vorherigen Ebene*” zur Verfiigung.

8004”91 70238473

Abbildung 15: Nachrichtenfenster

Die Nachricht wird dann automatisch im Telefonbgelspeichert, wenn der Absender
dort bereits erfasst ist. Nachrichten von Nummedra,TypeSpeak nicht bekannt sind,
werden nicht gespeichert. Um auf das Telefonbugrezien zu kdnnen, missen Sie

der Symbolleiste ein entsprechendes Symbol hinaufijgieche Kapitet.7.1).
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4. Der TypeSpeak Designer

Beim TypeSpeak Designehandelt es sich um eine PC-Software, mit der die
Einstellungen auf dem Gerét einfach und schnelhded und somit optimal an die
Bedurfnisse und Fahigkeiten des Benutzers angepassien konnen. Die Software
wird auf einem handelstblichen Windows-PC instellieDie vorgenommenen
Einstellungen werden lbertragen, indem Sie den @tenp und die

Kommunikationshilfe mit einem USB-Kabel verbinden.

Die folgenden Abschnitte erlautern, wie Sie dgmeSpealoesignerinstallieren und
damit arbeiten. AuRerdem wird ein kurzer Uberblicker die wichtigsten
Einstellungsmaoglichkeiten gegeben und beschrielga, Sie diese auf das Geréat

Ubertragen.

4.1 Installation

Um denTypeSpeak Designerdnungsgemald auf lhrem PC installieren zu kénnen,

missen die folgenden Systemvoraussetzungen esdirli

Hardware: Betriebssystem:

» Pentium Prozessor mit mind. 1,2 Ghz  « Windows XP (ab ServicePack 2)

* 256 MB RAM » Windows Vista (ab ServicePack 2)
* 500 MB freier Festplattenspeicher » Windows 7
* CD-ROM oder DVD-Laufwerk * Internet Explorer 6 oder héher

* Lautsprecher
» Soundkarte
* USB Schnittstelle

? Hinweis: FUr die Installation bendtigen Sie Administratornee!
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Bevor Sie mit der Installation beginnen, sollterle alaufenden Anwendungen
geschlossen werden. Legen Sie die mitgelieferteirC@as CD-Rom-Laufwerk lhres
PCs. Die Installation startet nicht automatischh&eSie Uber ,Arbeitsplatz auf das
CD-Rom-Laufwerk und 6ffnen Sie es mit einem Doppekk Anschlie3end flhren
Sie die auf der CD befindliche Dat®tup.exenit einem Doppelklick aus.

Es 6ffnet sich folgendes Fenster:

IypeSpeak Designer ri]

Phoeni

50 f t ware Wir empfehlen, alle offenen Windows-Anwendungen zu
schliefen, bevor Sie mit der Installation fortfahren.

willkorarnen bei der Installation fur TepeS peak.

HIMNWEIS: Die Software, die Sie instalieren mochten,:

izt utheberrachtlich geschitzt.
Flicken Sie auf "weiter:', um die Lizenzbedingungen zu
lezen und mit der Installation won TypeSpeak, fotkzufahren:

cZuiick | Weiters | l.&bbrechen

Abbildung 16: Willkommen

? _Hinweis: Wenn Sie bereits eine Demo-Version von TouchSqdakrem
PC installiert haben, wéahlen Sie in dem sich Ofttean Fenster die Option
~Programm reparieren“ aus und klicken Sie auf ,Wait. Die Software wird
dann auf die Vollversion aktualisiert. Vorgenommehederungen z.B. im

Symbolvokabular bleiben erhalten.

Sollten Sie bereits eine éltere TypeSpeak Versimtalliert haben, weist Sie der
InstallShield darauf hin, dass ein Update vorgenemmird. Das heil3t, dass die
bestehende Version aktualisiert wird. Alle Eingteffen aus der alten Version bleiben

erhalten.
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Klicken Sie auf ,Weiter: Das Fenster zur Lizenzvereinbarung wird geotffhesen
Sie sich den Lizenzvertrag durch, klicken Sie dgh,bin mit den Bedingungen der

Lizenzvereinbarung einverstanden® und anschlie@emgWeiter*:

TypeSpeak - InstallShield Wizard

Lizenzvereinbarung

Endbenutzer-Lizenzvertiag ~

Diezes izt einVertrag 2wizchen Thnen, dem Endarmwender und der Phoenix Software
GmbH ['Phoenix'"], dem Hersteller des vor Thnen envorbenen Produktes,

Durch Giffnen der CO-Packung, baw. durch Installation der Software durch Sie, uns oder
einen Diitten durch Sie Beauftragten erklaren Sie sich an die Bestimmungen dieses
‘Yertrages gebunden. *Wenn Sie mit den Eestimmungen dieses Yertrages nicht

einverstanden sind, geben Sie bitte die CD unverziiglich ungeaffnet, baw. ohne die

Software instaliert 2y haben, inklusive der Begleitgegenstande [alle schriftichan

Unterlagen, Ordner oder zonstige Behaltnizse] gegen volle Rlickerstattung an die Stelle o

%) Ich bin mit den Bedingungen der Lizenzversinbarung einverstanden.

3 Ilch bir mit den Bedingungen der Lizenzvereinbianung nicht eirverstanden.

[ < Zuriick. H ‘wieiter l [Abblechen]

Abbildung 17: Lizenzvereinbarung

Im folgenden Fenster kdnnen Sie wéhlen, ob TgreSpeak Designdiir alle PC-

Benutzer oder nur tber lhre personliche Benutzeedolung zuganglich sein soll:

TypeSpeak - InstallShield Wizard

Benutzerinformationen

Bitte wahlen Sie die Option “alle ..."", wenn auch von anderen Benutzem auf h'
daz Programm zugegriffen werden all."” ‘

Benutzemames:

| Guillaurme

Firmenname:

[Guillaume

Diese driwendung inztallieren fur:

=) &lle. die diesen Computer verwenden (alle Benutzer)

0 Mur fiir mich [Guillaume]

[ < Zuriick l[ Waiter > ] [Abbrechen

Abbildung 18: Benutzerinformation



Wenn mehrere Personen mit diesem Programm arbsdiden, empfehlen wir, die
Option ,Alle, die diesen Computer verwenden® ausdblen. Klicken Sie auf
~Weiter’. Im nachsten Fenster konnen Sie den Progipfad auswahlen.
Standardmallig wird derTypeSpeak Designer unter ,C:\Programme\Phoenix
Software\TypeSpeak” installiert.

Typedpeak - InstallShield Wizard

Auswahl des Zielordners .- _l
\ i"".:h
(-"\j. TypeSpeak in folgendem Ordner installieren:
L APhoenis Softwareh T ypeSpeak Designer
[ £ Zuriick ]L Wweiter ] [ Abbrechen

Abbildung 19: Auswahl des Zielordners

Klicken Sie auf ,Weiter“. Es 0Offnet sich ein Fensten dem Sie bestatigen mussen,
dass ein neuer Ordner angelegt werden soll. Bgstaie mit ,Ja“:

Meuen Ordner bestatizen

Sie haben folgenden Ordner eingeaeben:

C:4ProgrammiekPhoenis S oftware TypeSpeak Designer

Diezer Ordrer existiert nicht, Soll Setupihn erstellen?

Abbildung 20: Neuen Ordner bestatigen
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Im nachsten Schritt kann ein Programmordner eingegewerden, in dem der
TypeSpeak DesignemterStart  Programmeabgelegt wird. Standardmanig ist hier

.Phoenix Software* ausgewabhilt:

Abbildung 21: Programmordner auswahlen

Klicken Sie auf ,Weiter“. Es folgt ein Fenster zZuberprifung der vorgenommenen

Einstellungen:

Abbildung 22: Uberpriifen der Einstellungen
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Klicken Sie auf ,Zuriick®, wenn Sie Einstellungend&nn mochten oder auf ,Weiter*,
um die Installation zu starten. Die Programmdatewenden nun kopiert. Den Status

kénnen Sie im sich 6ffnenden Fenster mitverfolgen:

Abbildung 23: Installationsstatus

Nachdem alleTypeSpeakDateien kopiert wurden, wird unter Windows XP das
ProgrammActiveSynanstalliert und unter Windows Vista d&dobile Geratecenter
Diese Programme stellen eine Verbindung zwischememh PC und der

Kommunikationshilfe her.

Nachdem die Installation abgeschlossen wurde, wesie dazu aufgefordert, den PC
neu zu starten. Fihren Sie dies unbedingt vor destere Start desTypeSpeak

Designerdurch.
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Abbildung 24: Computer neu starten

Klicken Sie auf ,Ja, Computer jetzt neu startent wdann auf ,Fertig stellen®. Der
Computer startet nun neu. Sollten Sie ,Nein, Computird spater neu gestartet*

geklickt haben, erhalten Sie eine Warnmeldung.

Abbildung 25: Warnung

Nachdem die Installation abgeschlossen wurde, ersicfolgendes Fenster:
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Abbildung 26: Erfolgreiche Installation

4.2 Deinstallation

Zum Deinstallieren des Programms von lhrem PC |&gjenbitte die CD in das CD-
ROM-Laufwerk. Gehen Sie Uber Arbeitsplatz auf d&ROM-Laufwerk und 6ffnen
Sie es mit einem Doppelklick. Anschliel3end flihrea @e auf der CD befindliche

Dateisetup.exanit einem Doppelklick aus. Es 6ffnet sich folgendenster:

Abbildung 27: Programm entfernen

Klicken Sie auf ,Programm entfernen* und anschlreBauf ,Weiter”. Im folgenden
Fenster bestatigen Sie bitte mit ,,Ja".
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Abbildung 28: Bestatigung

Die Programmdateien werden nun von ihrem Rechriéerah Den Status kbnnen Sie

im sich 6ffnenden Fenster mit verfolgen:

Abbildung 29: Deinstallations-Status

Wenn die Deinstallation abgeschlossen ist, werden dbirch folgendes Fenster

informiert;
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Abbildung 30: Deinstallation abgeschlossen

Klicken Sie auf ,Fertig stellen”. DeFypeSpeak Design&rurde erfolgreich von Ihrem
PC entfernt. Alternativ kbnnen Sie déiypeSpeak Designeauch Uber ,Start

Systemsteuerung Software” entfernen.

"Q_Hinweis: Bitte beachten Sie, dass nicht alle Dateien ggibtsverden.

4.3 Mit dem TypeSpeak Designearbeiten

In der Symbolleiste befinden sich die wichtigstamlg&ionen, um bequem mit dem

TypeSpeak Designarbeiten zu kdnnen:

Abbildung 31: Symbolleiste im TypeSpeak Designer

Unter dem Menupunkt kbnnen Sie einen neuen Benutzer
erstellen oder einen Dbereits vorhandenen Benutzeswdahlen, um die
Konfigurationseinstellungen zu &ndern. Weitere dmfationen zur Erstellung eines
neuen Benutzers finden Sie in Kapi#l. Wenn Sie einen bereits vorhandenen

Benutzer anklicken, wird die Vokabular-Ubersichitesgeoffnet.
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Uber den Button gelangen Sie auf die Vokabular-Eibbtsseite
des jeweiligen Benutzers. Hier finden Sie alle lmKare und weitere Module, die
diesem Benutzer zugeordnet sind. Hier konnen Sie leenutzerspezifisches
Symbolvokabular fiir den Benutzer erstellen oderbareits vorhandenes bearbeiten
(siehe Kapiteh.5).

Unter dem Menipunkt haben Sie die Mdglichkeit, witlielle
Einstellungen fur das Hilfsmittel vorzunehmen. QGeh8ie die in der Liste
aufgefuihrten Optionen Schritt fiir Schritt durchleAAnderungen konnen Sie sofort
auf dem Simulator links im Bild mitverfolgen. Eingbersicht Gber die wichtigsten

Einstellungsmdglichkeiten finden Sie in KapieY.

Wenn Sie auf klicken, werden alle vorgenommen [Eihgtgen auf das

angeschlossene Hilfsmittel Ubertragen (siehe Kbpi&).

Der Button macht die von Ihnen vorgenommen Aktiowaeder

rickgangig.

Der TypeSpeak Designeerfiigt Gber eine kontextsensitive Hilfe. Wenn &ig einer
bestimmten Seite Unterstitzung bendtigen, klickeneghfach auf . Es

offnet sich ein Pop-up Fenster mit entsprechendiadtellungen.

4.4 Einen neuen Benutzer anlegen

Um lhnen die Konfiguration des Hilfsmittels zu eclgern, ist im TypeSpeak
Designer bereits der Benutzer ,Standardbenutzer” angeld{t, den géngige

Einstellungen gespeichert sind.

Um einen neuen Benutzer anzulegen, klicken Sierrsgmbolleiste auf

und dann auf den Link ,Einen neuen Benutzer anlegem sich 6ffnenden Fenster
werden Sie aufgefordert, den Vor- und Nachnamen Besutzers einzugeben.
Weiterhin kdnnen Sie wahlen, auf welche Weise dien@konfiguration fir das Geréat
vorgenommen wird: Sie konnen entweder den Konfigomaassistenten wahlen, der
Sie Schritt fir Schritt durch die wichtigsten Eglgingsmaoglichkeiten fuhrt, oder den
schnellen Konfigurationsassistenten, der einige Hstellungen Uberspringt. Als

dritte Mdoglichkeit kbnnen Sie die Einstellungen esnanderen, bereits angelegten
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Benutzers (z.B. von ,Standardbenutzer”) tbernehomehdann weitere Einstellungen

Uber ,Konfiguration“ vornehmen.

4.5 Symbolvokabular bearbeiten oder erstellen

Klicken Sie in der Symbolleiste ddypeSpeak Designesaaf .Im

Designer ist bereits ein Beispiel-Symbolvokabulagelegt, das standardmafig auch
auf Ihrer Kommunikationshilfe verfligbar ist. Sienk@&n vorhandene Vokabulare
bearbeiten (klicken Sie auf ,Symbolvokabular be#drg) oder ein neues anlegen
(klicken Sie auf ,Symbolvokabular erstellen® undoga Sie einen Namen fiur das neue

Symbolvokabular ein). Der Bearbeitungsbildschirmdés Vokabular wird geoéffnet.

Die Bearbeitung des Symbolvokabulars kann auch (dss Hilfsmittel selbst
vorgenommen werden (siehe Kapi®&b.4.2). Uber deMypeSpeak Designesteht

Ihnen jedoch eine groRere Auswahl an Bild- und Symhbterial zur Verfliigung.

bt

x'?_Hinweis: Im TypeSpeak Designer kdnnen mehrere Vokabulaxealtet

werden, jedoch kann nur jeweils ein Vokabular aes ldste ausgewahlt und

auf die Kommunikationshilfe Gibertragen werden.

Neues Element hinzufiigenKlicken Sie mit der rechten Maustaste auf das |éetd

oder, wenn das neue Element eine Unterkategorieseipereits vorhandenen
Elementes sein soll, mit der rechten Maustastedasfvorhandene Element. Klicken
Sie in dem sich 6ffnenden Kontextment auf ,Neuesnteéint®. Der Element-Editor

wird geoffnet.

Element bearbeiten: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein bestdes
Element und in dem sich o6ffnenden Kontextmeni d&earbeiten”. Der Element-

Editor wird gedffnet.

Element-Editor

Um ein neues Element zu erstellen, gehen Sie ge vVor:
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(1)
(2)

(3) ()

(5)

Abbildung 32: Element-Editor

1. Zunachst missen Sie einen Titel fur das neue Elemegérgeben (1), der

standardmafig auf der Taste zu sehen sein wird.

2. Optional kdnnen Sie ein Bild auswahlen, das aufidaste erscheint. Klicken Sie
dafur auf ,Suchen“ (2) und wahlen Sie ein entspeedes Bild, Foto oder PCS-
Symbol aus. Klicken Sie auf ,OK*“. Wenn kein Bildsgewahlt wird, erscheint auf

dem Gerat nur der Titel des Elements.
3. Nach Wunsch kdnnen Sie die Tastenfarbe und Texfanolern (3).

4. Unter dem Punkt ,Erweitertes Layout* (4) kdnnen Siegeben, ob der Titel
automatisch, immer oder niemals auf der Taste enseh soll. Weiterhin kbnnen

SchriftgroRe, Rand, Anordnung und TastengrofR3ernastwerden.

5. Schliel3lich ist es moglich, den Titel mit einem 8dwu unterlegen (5), der zu
horen ist, sobald die Taste gedriuckt wird. DaTdipeSpealSymbolleiste aber eine

~Sprechen-Taste* enthalt, ist dies nicht immer soih

Klicken Sie auf ,Weiter“. Auf der nachsten Seitenk&n Sie nun die Nachricht
eingegeben, die bei Klick auf die Taste im Eingahsfer vonypeSpeaku sehen ist.
Klicken Sie auf ,OK".
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Wenn Sie die Taste als Oberkategorie fir weiteegneéhte nutzen mochten, geben Sie
auf dieser Seite keine Nachricht ein, sondern klcksie einfach auf ,OK®“. Um dem
Element Unterelemente hinzuzuftigen, klicken Simiggler rechten Maustaste an und
wahlen Sie im sich 6ffnenden Kontextmeni ,Neuesttelet‘. Gehen Sie vor wie
oben beschrieben. Um zu kennzeichnen, dass das&idémterelemente enthalt, wird
der Taste automatisch ein ,Eselsohr* zugefligt. Kbienen einem Element beliebig

viele Unterelemente zuordnen.

Eigene Bilder verwenden:In TypeSpeakoénnen Sie neben den mitgelieferten Bildern
auch eigene Bilder von lhrer Festplatte verwendabei werden fast alle gangigen
Bildtypen (jpg, gif, wmf, bmp und ico) akzeptiert.

Geben Sie wie oben beschrieben den Titel fir dae Béement im Element-Editor ein
und klicken Sie auf ,Suchen®. Klicken Sie anschéie@ auf das Ordnersymbol oben
rechts:

/

Abbildung 33: Eigene Bilder einfiigen

Sie kdnnen nun lhre Festplatte nach Bildern durdhsn. Das von Ihnen ausgewéhlte
Bild wird in den Element-Editor ibernommen und daa& in der Datenbank des
TypeSpeak Designegespeichert.

Elemente aus anderen Vokabularen hinzufiigen:Sie haben die Mdoglichkeit,
Elemente aus einem anderen Vokabular in das a&theleinzukopieren. So kdnnen

Sie lhre bereits erstellten Vokabulare oder dasTypeSpeak Designenitgelieferte
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Beispielvokabular wiederverwenden und nach BeliedlsrBasis oder Ergénzung fur

das von lhnen erstellte Vokabular nutzen.

Um zu anderen Vokabularen zu gelangen, wahlen Biedar rechten Seite des
Bildschirms unter ,Ansicht &ndern Andere Vokabulare* das Vokabular aus, aus
dem Sie Elemente kopieren mochten. Dieses erscheimt neben dem zu
bearbeitenden Vokabular. Durch Klicken und Halten lcthken Maustaste kdnnen Sie

die entsprechenden Elemente herlberziehen.

4.6 Wortvorhersage ergdnzen

Die Wortvorhersage wird aus Wortlisten erstellts aenen die moglichen Wérter, die
aus den Dbereits eingetippten Anfangsbuchstaben Idgebiwerden konnen,
herausgefiltert werden. IfiypeSpeab®esignerkbénnen Sie wéhlen, welche Wortlisten
fur diesen Zweck zur Verfigung gestellt werdenkésnen zwei Listen gleichzeitig
ausgewahlt werden. Sie konnen eigene Listen exstdat der Sie z.B. die Namen der
Familienmitglieder oder weitere Woérter einfligere dem System noch nicht bekannt
sind, aber vom Benutzer oft geschrieben werdeneG&ie wie folgt vor, um eine

neue Liste fur die Wortvorhersage zu erstellen:

Klicken Sie in defTypeSpeabesignerSymbolleiste auf . In der
Liste wahlen Sie ,Schreib-Modul Wortvorhersage enthélt*. Um eine neue Liste zu

erstellen, klicken Sie neben ,Liste der Erganzurigssy* auf und in dem

/

sich 6ffnenden Kontextmenu auf ,Neue erstellen...*:

Abbildung 34: Wortliste erstellen

Das folgende Fenster wird getffnet:
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(1)
(2)
3)

4)

(5)

Abbildung 35: Wérter zufligen

Um der Liste neue Worter hinzuzufiigen, schreibendsis betreffende Wort in Feld

(1) und klicken Sie auf das Pluszeichen ,+* hirdem Feld. Das Wort erscheint nun

in der Liste (2).

L

? _Hinweis: Sie kdnnen Warter und Wortverbindungen bis zur ¢idege von
30 Zeichen in die Vorhersage aufnehmen. Der Zeléhge ist standardmalig
auf 14 eingestellt und kann unter ,Konfiguration Schreib-Modul

Wortvorhersage enthalt Maximallange einzuschlielender Worter®

entsprechend erhdht werden.

Unter (3) kdnnen Sie Einstellungen beziiglich deti&mung der Liste vornehmen und
wahlen, ob den Waortern Haufigkeiten zugeordnet eersbllen. Wenn Sie einen sehr
hohen Haufigkeitswert zuweisen, erscheint diesest\iiloder Wortvorhersage ganz

oben. Geben Sie unter (4) einen Namen fir die \gtatein.

Im unteren Teil (5) sind erweiterte Einstellungerdghich. Hier kdnnen Sie eine
andere gespeicherte Wortliste von einem belieb@enauf lhrem PC importieren

oder an einen belieben Ort exportieren. Weiterliinnen Sie eine schon vorhandene
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Liste im TypeSpealDesignerauswahlen und hier einfligen oder die komplettéeLis

leeren.

Beenden Sie die Seite und tGbernehmen Sie die vong@enen Einstellungen, indem
Sie auf ,OK" klicken. Die neu erstellte Wortlisteirgd fir die Wortvorhersage
berlicksichtigt, nachdem die Einstellungen Uuber audas Gerat

Ubertragen wurden.

Neue Worter konnen auch wahrend des Tippens auswmhatvon der
Kommunikationshilfe gelernt werden. Nahere Inforimaen finden Sie in Kapitel
4.7.1.4.

4.7 Wichtige Einstellungsmdglichkeiten

Im Folgenden werden eine Reihe der wichtigsten tEilusigen aufgefuhrt, die Gber
die PC-Softwar&@ypeSpeak Designemnter dem Punkt

vorgenommen werden kénnen:

Abbildung 36: Einstellungsoptionen
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Klicken Sie auf ein beliebiges Element, um es zarlbeiten. Beachten Sie, dass ein
Element auch Unterelemente haben kann. Alle Andgmnwerden im Simulator

angezeigt.

"?_Hinweis: Bitte beachten Sie, dass die Anderungen, die Siru
~Konfiguration“* vornehmen, ALLE Symbolvokabularetiggfen, die Sie unter

einem Benutzernamen gespeichert haben.

4.7.1 Konfiguration des Schreib-Moduls

Unter dem Punkt ,Schreib-Modul® kénnen Sie versdeige Einstellungen zum

Schreib-Modul vornehmen:

Symbolleiste des Schreib-Moduls:

Hier kbnnen die Symbole in der Symbolleiste gednaderden. Klicken Sie dazu
rechts auf den Pfeil. Wenn Sie auf ,Bearbeiten‘ckdin, gelangen Sie zum
Symbolleisten-Editor (siehe unten). Wir empfehlendie Funktionen
.Nachrichtengalerie”, ,Speichern“, ,Neu®, ,Sprecheand ,Symbolvokabular® in
die Symbolleiste zu tUbernehmen. Wenn Sie eine kizBm die SMS- oder
Kamera-Funktion vonTypeSpeakbesitzen, fliigen Sie der Liste entsprechende

Symbole zu, um darauf zugreifen zu kénnen.

GroRRe der Symbolleiste:

Passen Sie hier die Grol3e der Symbolleiste an.

Layout:
Entscheiden Sie, ob Sie das Schreib-Modul im Haaler Querformat benutzen

mdchten. Wir empfehlen, die Standardeinstellunguishalten.

Schriftgro3e fur Texteingabe:

Passen Sie die SchriftgroRe individuell an.

Speichern-Dialogbox:
Hier kann angegeben werden, wann die Dialogbox &t Sie speichern”

erscheinen soll.
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Wenn der Text fur eine Zeile zu lang ist:

Bestimmen Sie, wie mehrzeiliger Text angezeigt wersbll.

Zeilenabstand:

Stellen Sie hier den Abstand zwischen den Zeilefi éxteingabefenster ein.

Symbolleisten-Editor

Gehen Sie wie folgt vor, um der Symbolleiste Symhuhzuzufiigen oder wieder zu
entfernen:

(1)

3)

Abbildung 37: Symbolleisten-Editor

Die Tasten auf der aktuellen Symbolleiste sinden ldste aufgefuhrt (1). Um Tasten
hinzuzufiigen oder zu entfernen oder die Reihenfalgeindern, benutzen Sie die
Tasten links von der Liste (2).
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Wenn Sie eine Taste auf der Liste anklicken, werdenDetails der Taste in der
unteren Bildschirmhélfte angezeigt (3). Uber ,Suthiednnen Sie der Taste ein Bild

zuordnen.

4.7.1.1 Konfiguration der Tastatur und Texteingabe
Unter dem Punkt ,Tastaturen und Eingabe“ kénnen Biestellungen fiur die

Tastaturen und die Texteingabe vornehmen:

Tastatur:
Wahlen Sie hier, welche Tastatur Sie fur das Sbkivadul nutzen méchten. Wir

empfehlen, die Standardeinstellung beizubehalten.

Zu verwendende TypeSpeak Tastatur:

Hier konnen Sie wahlen, wie di€ypeSpeakBildschirmtastatur aussehen soll.

Klicken Sie dazu auf den Button rechts neben derswahlfeld und in dem sich

AN

offnenden Kontextmenu auf ,Alle auflisten...”:

Abbildung 38: Auswahl der Tastatur

Hier kdnnen Sie z.B. zwischen einer QWERTZ- oderCABastatur entscheiden.

Weiterhin kdnnen Sie eine vorhandene Tastatur legarboder eine neue erstellen.

Zum Bearbeiten und Erstellen von Tastaturen wer8en automatisch in den

Tastatur-Editor weitergeleitet (siehe unten).

GrolRe der Tastatur:

Hier kann die Grol3e der Bildschirmtastatur angepassden.

GrolRbuchstaben:
Aktivieren Sie das Kastchen, wenn die Tasten dédsBhirmtastatur immer in

GroRbuchstaben angezeigt werden sollen.
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Funktionsumfang der Hardware-Tastatur:
Wenn Sie die Hardwaretastatur in vollem Umfang eatmoéchten, d.h. inklusive
der Taste mit dem roten Punkt, mit der alle Sorelehen realisiert werden

kdnnen, entfernen Sie das Hakchen.

Bildschirm-Tastatur verstecken:

Es ist moglich, die Bildschirmtastatur zu verstetksobald die Hardwaretastatur
benutzt wird. Damit steht mehr Platz fir die Tem¢gibe und die Wortvorhersage
zur Verfugung. Wenn Sie die Option nicht aktiviersmd stets beide Tastaturen

einsatzfahig.

Verzerrung:
Legen Sie hier die Verzerrung der Tastatur feshakeer die Verzerrung eingestellt

ist, desto grol3er werden die einzelnen Tasten@ufBildschirm.

Schriftgroi3e:
Legen Sie die Schriftgrof3e auf der Tastatur fest.

Jedes eingegebene Wort sprechen:
Hier kann gewahlt werden, ob jedes eingetippte Vgofort, d.h. nachdem das
Wortende durch ein Leerzeichen markiert wurde, @@sen werden soll oder erst

nachdem die ,Sprechen®-Taste auf der Symbolleistiigckt wird.

Jedes Wort sprechen, das der Benutzer anklickt:

Hier kdnnen Sie einstellen, dass ein Wort durchlidk&n vorgelesen wird.

Steuerungstaste:
Wenn Sie diese Option aktivieren, wird der eingegebText durch Driicken der

Steuerungstaste (Strg) auf der externen Tastatgelasen.

Cursor, Auswahl und Texteingabeeinstellungen:

Hier kdnnen zuséatzliche Einstellungen zur Texteegaorgenommen werden.
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Tastatur-Editor

Eine Tastatur inTypeSpeakkann mehrere Teil-Tastaturen (sog. Panels) bemal
(z.B. eine separate Nummerntastatur). Auf den Baméissen dann spezielle Tasten

zum Wechseln zwischen den Panels eingefiigt werden.

Die Tastaturen iTypeSpeakodnnen individuell angepasst werden. So kdnnerehas
auch Symbole oder ganze Worter enthalten. Die Gd&Rd astatur wird automatisch
eingestellt; TypeSpeakpasst die Anzeige so an, dass die Tastatur imniealtan

Tasten sichtbar bleibt.

Sie koénnen Tasten an allen Seiten hinzufligen. Dastaluranzeige wird so
aktualisiert, dass sie auf dem Bildschirm erscheifien Tastatur-Editor bleibt oben

und links Platz, um neue Tasten hinzuzuftigen).

(1)
3)

(4)

Abbildung 39: Tastatur-Editor

Auf der rechten Seite (1) wird die Liste der velfégen Panels angezeigt. Als erstes
wird immer das Standard-Panel angezeigt. Die weitBeihenfolge hat keine
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Bedeutung. Um ein bestimmtes Panel auszuwahleskekli Sie mit der Maus auf den

Namen.
Die Tasten unter der Liste dienen der Bearbeitwerd_-csteneintrage (2):

Die '+'-Taste fugt ein neues Panel hinzu. WenreBieneues Panel hinzugefiigt haben,
missen Sie im Haupt-Panel eine Taste hinzufigenzwidiesem Panel fihrt; und -

ganz wichtig! - eine Taste im neuen Panel, um wieder zum Haapé&lPzu gelangen.

Die '-' Taste entfernt das ausgewahlte Panel.dliers ebenfalls alle Tasten entfernen,

die zu diesem Panel fuhren.

Die 'Re'-Taste benennt das markierte Panel um. ba¢keine Auswirkung auf die
Navigation - die zu diesem Panel fuhrenden Tastemden weiterhin korrekt

funktionieren.

Die letzte Taste verschiebt das ausgewahlte Pandea Anfang der Liste, so dass

dieses Panel zum Standard-Panel wird.

Tasten hinzufiigen: Um eine neue Taste hinzuzufiigen klicken Sie mit réehten
Maustaste in den Bereich 3 des Tastatur-Editorsniiden Sie ,Neue Taste" aus dem
Meni aus. Diese Vorgehensweise ist obligatorischspiézielle Tasten (z.B. Verweis

auf ein anderes Panel).

Es 6ffnet sich das folgende Fenster:

Abbildung 40: Tasten hinzuftigen
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Sollten Sie jedoch ein komplettes Panel neu eestelollen, so kdénnen Sie die
Funktion ,Tasten schnell hinzufiigen* auswéhlen #jer geben Sie einfach den

Namen der Taste ein und klicken auf die Eingabetast
Uber die ,Mehr“ - Taste konnen Sie einige spezi€ksten hinzufligen.

Tasten auswahlen:Um eine Taste auszuwahlen, klicken Sie auf diese.rikhrere
Tasten auszuwahlen, halten Sie die Strg-Taste gkeiduind wahlen Sie mit der Maus
die weiteren Tasten aus. Die ausgewahlten Tastemewemit einem Rahmen
markiert:

Abbildung 41: Tasten auswahlen

Tasten verschiebenSie konnen die Tasten auch innerhalb eines Paretshieben.
Markieren Sie hierzu die gewlnschte Taste, halten Maustaste gedriickt und

schieben die Taste auf die gewtinschte Position.

Tastengréf3e verandern:Um die Grol3e einer Taste zu andern, klicken Sieemds
der acht Quadrate, welche an den Ecken der Tastbenen, sobald sie ausgewahlt
ist. Halten Sie die Maustaste gedrickt und bewegjendie Maus, um die GroRRe zu

andern.

4.7.1.2 Aussehen der Wortvorhersage

Hier kbnnen Sie die Wortvorhersage aktivieren uasl ldayout konfigurieren, wie z.B.
die GroRRe der Anzeige. Weiterhin kénnen Sie di¢edeiund Spaltenanzahl variieren,

wodurch sich auch die Anzahl der angezeigten Wonetsagen andert.
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Verwendet der Benutzer hauptsachlich die Hardwsia&tiar, kann die Wortvorhersage
nummeriert werden, so dass zur Auswahl eines WaltesZifferntasten auf der

Hardwaretastatur gedrickt werden kdnnen.

Die Farben der Wortvorhersage andern Sie unter dentipunkt ,Schreib-Modul

Farben“.

Unter dem Unterpunkt ,Mehrere Seiten“ kbnnen Se \dlortvorhersage erweitern, so
dass dem Benutzer eine grof3ere Auswahl an Wortlstéadigungen zur Verfigung
steht. Durch Einfligen einer zuséatzlichen Taste kamischen den einzelnen Seiten

geblattert werden.

4.7.1.3 Konfiguration der Wortvorhersage

Unter dem Punkt ,Wortvorhersage enthalt nehmen Senstellungen zur

Wortvorhersage vor.

Mit den ersten beiden Optionen kénnen Sie bestimmesiche Wortlisten fur die
Wortvorhersage verwendet werden sollen. Sie konmemi Listen gleichzeitig
aktivieren. Die Standardliste ,Wortvorhersage® wairdon der Universitat Leipzig
erstellt. Sie beinhaltet eine Liste der 10000 mgettrauchten Worter der deutschen

Sprache. Zudem kdnnen auch eigene Listen erstgbeden (siehe Kapitel.6).

Weiterhin kdénnen Sie bestimmen, welche der ausgésvahListen fur die
Wortvorhersage bevorzugt benutzt werden soll, wielevBuchstaben eingetippt
werden missen, bis Wortvorhersagen auf dem Bildsclerscheinen und aus wie

vielen Zeichen die Wérter in der Vorhersage bestddimnen.

Auch die Reihenfolge der Worter kann bestimmt werdEntweder kdnnen die
haufigsten oder die kirzesten Worter angezeigt evermder aber in alphabetischer

Reihenfolge.

Durch Aktivierung der Option ,Buchstabendreher enken* wird z.B. die
Buchstabenfolge Halol* als ,Hallo* identifiziert. Auch die Option ,Wenn keine
Vorhersagen gefunden werden, Rechtschreibvorschigeeigen kann fur die

Texteingabe von grol3er Hilfe sein und diese besdiden.
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?_Hinweis: Aktivieren Sie bitte unbedingt die Option ,Umlattennung”.

Ansonsten werden Worter mit Umlauten nicht erkannt.

4.7.1.4 Neue Worter lernen und Historie

Die Historie dient dazu, die Wortvorhersage zu wedern. Wenn die Option
,Historie-Informationen beibehalten“ aktiviert isherkt sichTypeSpeaklie Worter,
die der Benutzer als letztes eingetippt hat ungtze beim nachsten Eintippen weiter

oben in der Wortvorhersage an. Es stehen versateedimstellungen zur Verfigung:

Modus:
Wahlen Sie den Modus ,Gebrauch fiur Wortvorhersagarnfal)“. Die beiden

anderen Optionen dienen nur statistischen Zwecken.

Nur bekannte Worter speichern:

Wenn diese Option deaktiviert ist, kafdiypeSpeakieu eingetippte Worter, die
nicht in den Wortlisten vorhanden sind, automatishen. Wird das Wort beim
nachsten Mal wieder verwendet, wird es in der Vighge auf der

Kommunikationshilfe anzeigt.

Dabei ist es wichtig, dass der Benutzer Uber gwehichreibkenntnisse verflugt,
da alle unbekannten Worter, auch solche mit Rebragufehlern, gelernt werden.
Vertippt sich der Benutzer oOfter, sollte die Fuohkti,Nur bekannte Worter

speichern® unbedingt aktiviert werden.

? _Hinweis: Die neuen Worter werden nicht dauerhaft in der
Wortvorhersagenliste gespeichert, sondern nur inHistorie. Das heil3t, dass
sie nach einiger Zeit auch wieder geldscht werdemn sie nicht mehr benutzt
wurden. Soll ein Wort dauerhaft gespeichert werdagen Sie es der Wortliste
zu (siehe Kapitet.6).
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Gebrauch des Vokabulars mit einbeziehen:

Durch Aktivierung der Option ,Gebrauch des BildeoRAbulars, empfangener
SMS usw. mit einbeziehen* werden alle Worter, demird enthalten sind, so
behandelt, als ob sie im Schreib-Modul eingetippbrden wéren, und

dementsprechend in die Historie ibernommen.

Maximale Anzahl von gespeicherten Wortern:

Hier begrenzen Sie die Lange der Liste.

Zeitskala fur die Historie:
Hier geben Sie an, ob nur die vor kurzem genutzteler auch langer

zuruckliegende Worter gespeichert werden sollen.

Um sich die Worter, die der Benutzer héaufig verwetndm TypeSpeak Designer
anschauen zu kdnnen, missen Sie die Historie zehéoh der Kommunikationshilfe
auf den PC hochladen. Klicken Sie daftr in der Meste des Designers auf
~Angeschlossenes Hilfsmittel Upload Historie“. Uber ,Vokabular  (Sie
vermissen etwas in diesem Fesnter?)Historie anschauen“ kdnnen Sie sich die
Worter ansehen und z.B. dementsprechend das Syokadular oder die

Nachrichtengalerie anpassen.

4.7.1.5 Konfiguration der Buchstabenvorhersage

Um die Buchstabenvorhersage nutzen zu konnen, mdEs TypeSpeak
Bildschirmtastatur ~ verwendet  werden (siehe Kapitel.7.1.1). Die
Buchstabenvorhersage bendétigt ein ausgewéahltesevidath (siehe Kapitet.7.1.3).

Die Wortvorhersage muss fur die Buchstabenvorhensapt aktiviert sein.

TypeSpeakeilt die Tasten auf der Tastatur fir die Buchetalorhersage in drei

Gruppen ein:

Wahrscheinlich
Unwahrscheinlich

Fast unmoglich
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Je nach Wahrscheinlichkeit kdnnen die Tasten ferbliervorgehoben, abgeblendet
oder gesperrt werden. Aktivieren Sie die entspnedbe Optionen. Um die Farbe zu
andern, die die wahrscheinlichen Buchstaben heelytklicken Sie einfach auf die

aktuelle Farbe. Es erscheint eine Auswahl von Farbe

Abbildung 42: Farben fur die Buchstabenvorhersagdein

Die Farben konnen aufRerdem unter ,KonfigurationSchreib-Modul  Farben®

geéndert werden.

4.7.1.6 Konfiguration des Symbolvokabulars

Unter dem Punkt ,Symbolvokabular® kénnen Sie dagdLa der Seite bestimmen und
die Symbolleiste des Symbolvokabulars andern (Hissveum Symbolleisten-Editor
siehe Kapiteld.7.1). Wenn der Benutzer das Symbolvokabular niotekt Gber das

Kommunikationshilfsmittel bearbeiten soll, entfemneSie hier das Symbol

.Bearbeitungsmodus”.

Den Inhalt des Symbolvokabulars bearbeiten Sie Ubgfokabular

Symbolvokabular (siehe Kapitdl.5) oder direkt auf der Kommunikationshilfe (siehe
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Kapitel 3.5.4.2). Um das Symbolvokabular nutzen zu konnamss der Symbolleiste
im Schreib-Modul ein entsprechendes Symbol hinzigfefverden (siehe Kapitel
4.7.1).

Gemeinsame Einstellungen:

Die hier vorgenommen Einstellungen beziehen sidhldas Symbolvokabular und

das Telefonbuch (dies bendtigen Sie, wenn Sie éiberLizenz mit SMS-Funktion

verflgen). Sie kdnnen die Schriftgrol3e auf dendragindern und bestimmen, wie

sich die Seite verhalten soll, wenn nicht alle Edate auf eine Seite passen.

Bearbeiten:

Hier konfigurieren Sie, welche Symbole im Bearbegsmodus auf der
Symbolleiste angezeigt werden. Weiterhin konnenb®simmen, ob der Benutzer
eine Bestatigungsfrage angezeigt bekommt, wenmearezies Element hinzufligen
will, und wie das Fenster zum Erstellen neuer El@maufgebaut ist. Um deutlich
zu machen, dass sich der Benutzer im Bearbeitundigsnbefindet, kbnnen Sie

eine beliebige Hintergrundfarbe wahlen.

Symbolleisten:

Hier werden Grol3e, Position und Farben der Symistdigewahlt.

4.7.1.7 Konfiguration der Nachrichtengalerie

Unter dem Punkt ,Nachrichtengalerie® nehmen Sie stelungen fur die
Nachrichtengalerie vor. Sie kdnnen die SymboledmrfSymbolleiste und die Anzahl
der sichtbaren Zeilen &ndern. Da in der Galeriestaes mehr Nachrichten gespeichert
werden als auf einer Seite angezeigt werden konseliten Sie das Kastchen
~Scrollleiste anzeigen® aktivieren oder der Symébisie ,Vor-* und ,Zurlick-* Tasten

zuflgen.

4.7.1.8 Farben

Hier kdnnen alle Farbeinstellungen gedndert werden.
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Wahlen Sie hierzu in der mittleren Spalte auswéiche Funktion die Farbe geandert
werden soll. Klicken Sie anschlieBend auf der mtl8eite auf die gewlinschte Farbe

Die aktuelle Farbe wird rechts unten angezeigt.

4.7.2 Sprachsynthese: Einstellungen und Andern der Stimme

Unter dem Punkt ,Sprachsynthese® konnen Sie di¢hsyische Stimme auf dem PC
und auf dem Kommunikationshilfsmittel andern.

"?_Hinweis: Bitte beachten Sie, dass die natirlich klingend&immen
,Loquendo Katrin®* und ,Loquendo Stefan“ standardmi@@nur auf der
Kommunikationshilfe und nicht auf dem PC verfligbard. Wenn Sie die
Stimmen ,Loquendo” auch auf dem PC wuinschen, koriendaflir bei uns

eine zusatzliche Lizenz kaufen.

Auf dem PC:
Fur die Sprachsynthese auf dem PC kdnnen Sie Gestigkeit, Tonhdhe und
Lautstarke einstellen.

Auf dem Hilfsmittel:

Unter diesem Punkt kdnnen Sie Geschwindigkeit, bieh Tonhdhenvariation
und Lautstarke fur die Stimme auf dem Hilfsmitteistellen. Bitte beachten Sie,
dass die Werte bereits optimal vorkonfiguriert sienn Sie ,Systemmeldungen
sprechen“ aktivieren, werden alle Pop-up FensteB. zMochten Sie diese

Nachricht wirklich 16schen?, vorgelesen.

Um die Stimme auf dem Hilfsmittel zu &ndern, geBemwie folgt vor:
1. Legen Sie didypeSpeakD in das CD-Rom-Laufwerk Ihres PCs.
2. Klicken Sie auf ,Zum Stimmen-Manager wechseln...“.

3. Wahlen Sie die von lhnen gewinschte Stimme (,LodoefKatrin® oder
,Loguendo Stefan®) aus.

50



4. Klicken Sie auf ,Diese Stimme installieren” (untem Fenster).

Die neue Stimme ist nun auf lhrem Kommunikatiorfshittel installiert.
TypeSpeakvird nach der Installation nicht automatisch aehdGerat gestartet.
Starten SielypeSpealkentweder Gber den Designer oder tber ,StaProgramme

TypeSpeak* auf dem Gerat (siehe auch Kagite).

4.7.3 Mal-Modul

Unter diesem Punkt kbnnen eine Reihe von Einstgdanrnvorgenommen werden, die
das Mal-Modul beeinflussen. Standardmafig kann MasModul nur Gber den
Bearbeitungsmodus des Symbolvokabulars genutztemerd/enn der Benutzer es
regelmanig nutzen méchte, figen Sie der Symbdalast entsprechendes Symbol zu
(siehe Kapiteh.7.1).

Hoch/Querformat:
Hier kann gewéahlt werden, auf welcher Seite siehQjmbol- und Werkzeugleiste

im Mal-Modul befinden soll.

Mit Farben/ ohne Farben:
Sie kbnnen wahlen, ob und welche Farben zur Beargezur Verfigung stehen

sollen.

Symbolleisten bearbeiten:

Andern Sie die Symbol- und Werkzeugleiste.

Dialogbox:
Hier konnen Sie entscheiden, wann die Dialogbox ¢Mén Sie speichern”

erscheint.

Zeichnungsgalerie:
Hier kann eingestellt werden, in wie vielen Zeilemd Spalten die gespeicherten
Bilder angezeigt werden sollen, und welche Symliee Symbolleiste in der

Galerie enthalten soll.
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4.7.4 Scanning

TypeSpeakkann nicht nur durch direktes Driucken einzelnerstdia auf dem
Bildschirm und Uber die Tastatur bedient werdemdson auch Uber das sogenannte
Scanning. Dabei werden nacheinander einzelne Bereies Displays hervorgehoben,
wie in Abbildung 43 und 44 deutlich wird. Befindsich der Fokus, in den
Abbildungen markiert durch eine Ellipse, auf denwgeschten Bereich, z.B. der
Symbolleiste, kann dieser vom Benutzer durch Dragk einen Taster ausgewahlt
werden. Nun werden die einzelnen Symbole auf dani®jleiste nacheinander
fokussiert, bis wieder der Taster zur Auswahl gekirivird. Somit muss der Benutzer
die Tasten also nicht gezielt ansteuern, sondenm klas Kommunikationsgerat mit
Hilfe eines Tasters bedienen.

Abbildung 43: Fokus auf der Tastatur Abbildung Bdkus auf der Symbolleiste

In der Konfiguration kdnnen Sie Scanning aktivierdie Art des Scannings wahlen
sowie die Geschwindigkeit und das Aussehen eiestell

Abbildung 45: Scanning Konfiguration
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Scanning aktivieren
Durch Aktivieren dieser Option wird Scanning aufr ddommunikationshilfe
eingeschaltet (Kaptite#4.8 beachten). Die Einstellung wird auch im Simuiat

sichtbar und kann hier getestet werden.

Taster

Hier kann die Anzahl der zu verwendenden Tastegew&hlt werden. Sie kdnnen
entweder mit einem Taster, mit zwei Tastern oddramem Taster, der sich wie
zwei verhdlt, arbeiten. Im letzt genannten Falldwitie Dauer des Tastendrucks
unterschieden. Ein kurzer Druck auf den Taster valsl Druck auf Taster 1

gewertet und ein langer Druck zahlt als Druck aastér 2.

Art des Scannings

Die einzelnen Scanningarten sind abhéngig von dealAl der Taster.

1. Automatisches Scanning
Der Fokus wechselt automatisch zwischen den eiameldbschnitten. Der

Taster muss gedrickt werden, um eine Auswabhl fietre

2. Automatisches Scanning mit Abbruch
Der Fokus wechselt automatisch zwischen den eiameikbschnitten. Taster 1
muss gedrickt werden, um eine Auswahl zu trefferm Qu einem

ubergeordneten Abschnitt zurlickzukehren, muss iTagedrtckt werden.

3. Manuelles Scanning
Der Fokus wechselt durch Dricken auf Taster 1. Xuswahl muss Taster 2

gedrtickt werden.
4. Zum Scannen Taster halten, zur Auswahl loslassen
5. Zum Scannen Taster halten, zur Auswahl loslassen,Abbruch Taster 2
6. Zum Bewegen wiederholt driicken, zur Auswahl warten

7. Kritisches Overscan
Der Fokus wechselt automatisch zwischen den Ab#elmniDer Unterschied
zum automatischen Scanning wird erst deutlich, weime Buchstabenreihe

durchgescannt wird: Der Fokus wechselt sehr sctmalchen den einzelnen



Buchstabentasten, so dass der Benutzer den gewénsBluchstaben nicht
treffen kann. Driicken und Halten Sie den Tastennav&ch der Fokus in der
Nahe des gewiinschten Buchstabens befindet. DieeRérd dann langsam in
die andere Richtung zuriickgescannt. Durch Loslasiesn Tasters wird der

fokussierte Buchstabe ausgewahlt.

Taster 1/2 ist

Wahlen Sie hier aus, welchen Taster Sie verwendirhtan:
o Hilfsmittel Bildschirm

Tastatur

Tastatur (linke Halfte)

Tastatur (rechte Halfte)

o O O O

Externer Taster: Wenn Sie einen externen TasterKammunikationsgerat
anschlieRen, wéahlen Sie hieilfsmittel Bildschirm Es kann nur ein externer

Taster angeschlossen werden.

Wahrend des Scannings auf den Bildschirm klicken

Wenn als Taster nicht der Bildschirm des Hilfsnisttelient, kdnnen Sie hier
wahlen, was passiert, wenn der Benutzer den Bildscanklickt. Entweder kann

das Klicken auf das Display komplett ignoriert odeis Scanning vorubergehend
deaktiviert werden, so dass die Tasten auf demsé&hidm direkt angesteuert
werden kdnnen. Scanning wird wieder angeschaltdiald der Taster gedriickt
wird. Als dritte Moglichkeit kann eine Auswahl gbbzeitig Uber den

angeschlossenen Taster und uber direkte Ansteueawfigdem Bildschirm

erfolgen.

4.7.4.1 Reihenfolge

Scanning Reihenfolge
Wahlen Sie zwischededes ElemepReihenundSpalten

In Scannings mit mehreren Ebenen eine Positiorufiiigen, um eine Ebene héher
zu gelangen
Wir empfehlen, die StandardeinstelluAgito beizubehalten. In diesem Fall wird

dem Benutzer die Mdoglichkeit gegeben, wieder in wifehst hohere Ebene zu
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wechseln, ohne etwas ausgewdahlt zu haben. Nachdeispidisweise eine
Buchstabenreihe bis zum Ende durchgescannt wurdke, Wwevor von vorne
begonnen wird, die komplette Buchstabenreihe fakussBei Auswahl werden

nun die gesamten Buchstabenreihen nacheinandesdieku

Vokabular Abschnitte
Diese Einstellung betrifft nur das Symbolvokabul&éhlen Sie, ob zuerst
zwischen Symbolleiste und Vokabular gewéhlt werdsosll, oder ob die

Symbolleiste wie eine weitere Reihe/Spalte des Ydakas behandelt werden soll.

Reihenfolge innerhalb der Tastatur
Im Gegensatz zur ersten Einstellungcanning Reihenfolge die das
Symbolvokabular einschliefl3t, konnen Sie hier eifmveachende Einstellung

ausschlief3lich fur die Tastatur vornehmen.

Schreibabschnitte
Hier konnen Sie wéahlen, ob zuerst zwischen den Whgen Wortvorhersage,
Tastatur und Symbolleiste gewahlt werden soll odlerjede Reihe als eigene

Ebene betrachtet werden soll.

4.7.4.2 Zeiteinstellungen

Die Zeiteinstellungen sind abhangig von der gevegthBcanningmethode.

Scanning Verzégerung zwischen Bewegungen
Hier kdnnen Sie einstellen, wie schnell der Fokusomatisch zwischen den

einzelnen Elementen oder Abschnitten wechselt.

Taster Verzogerungszeit

Hier stellen Sie die Zeit ein, wie lang ein Taggedriickt werden muss, um als
Tastendruck gewertet zu werden. Durch eine langéagabe wird so
beispielsweise verhindert, dass unkontrolliertezkuBerihrungen des Tasters als

Aktion gewertet werden.

Taster I6sen beim Loslassen (andernfalls beim Datipk
Wahlen Sie hier, ob der Moment des Losens oderDatéskens des Tasters als

Aktion gewertet wird.



Zeit fur Pause nach der Auswahl

Im automatischen Scanning ist dies die Zeit, dieFadkus auf dem ersten Element
verbleibt, nachdem eine Auswahl, z.B. Buchstabéeregetroffen wurde. Im
manuellen Scanning handelt es sich um die Zeitrevithder alle Taster gesperrt

sind, um versehentliche wiederholte Tasterdriickeezmeiden.

Zeitlimit fur einen kurzen Klick
Dies ist der Grenzwert, um lange und kurze Tasterdy zu unterscheiden. Wenn
der Taster kurzer als die angegebene Zeit gedringkd, wird ein kurzer

Tastendruck gewertet.

4.7.4.3 Aussehen

Alle ausgewahlten Elemente anzeigen
Hier kbnnen Sie wahlen, wie der Fokus dargestettd wZur Auswahl stehen:

o Fester Bildschirm — Der Fokus wird als Ellipse ofRachteck dargestellt.
Die Farbe der Ellipse/des Rechtecks ist vorgegeben.

o Alle Tasten anzeigen, als ob sie gedrickt sind e Barbeinstellungen
kénnen unter Schreib-Modul Farben gedndert werden.

o Farbiger Rand — Sie konnen die Farbe der Ellipselechtecks selber
bestimmen.

o Farbiger Rand fir mehrere — Ganze Abschnitte (Vdoheersage, Tastatur,
Symbolleiste) werden mit Hilfe der Ellipse/des Rechs fokussiert und
einzelne Elemente (z.B. Buchstabentasten) werdeamgezeigt, als ob sie

gedruckt sind.

Farbe der Markierung
Wahlen Sie hier die Farbe fir die Ellipse/das Redhaus.

Breite der Markierung
Hier kdnnen Sie die Breite der Ellipse/des Recldeakswahlen.

Form der Markierung
Wahlen Sie die Form des Fokus: Ellipse oder Re&htec
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Markierung einlassen um
Geben Sie an, wie grol3 die Ellipse/das Rechtededéellt werden soll.

4.7.5 Zusatzfunktionen

Bitte beachten Sie, dass Kamera- und SMS-Funktionverfiigbar sind, wenn Sie
Uber eine entsprechende Lizenz verfigen. Die Foné&ti sind standardméalig nicht
aktiviert.

4.7.5.1 SMS

Unter dem Punkt ,Konfiguration SMS* kdnnen Sie die Funktion aktivieren und die
Symbolleiste fir das Telefonbuch anpassen. Werntettbnnen Sie wéahlen, ob
Nummer, Name und Bild der Person, von der eine @k$fangen wurde, angezeigt

werden soll oder nicht.

TypeSpeakenthélt ein eigenes Telefonbuch, das von Ihnerr dlem TypeSpeak
Designer angelegt werden muss. Das TelefonbuchkllerstSie tber ,Vokabular
(Sie vermissen etwas in diesem Fenster?Jelefonbuch erstellen“. Gehen Sie dabei

genauso vor, wie bei der Erstellung eines Symbalalars (siehe Kapitdl.5).

x'?_Hinweis: Bitte beachten Sie, dass Uber ,Download® nur das
Symbolvokabular und die Einstellungen auf das Hiiifiel Ubertragen werden.
Um das Telefonbuch zu ubertragen, klicken Sie aAhgeschlossenes

Hilfsmittel ~ Weitere Optionen zum Download Telefonbuch®.

Um SMS verschicken zu konnen, muss ein entspreeser@ymbol mit dieser
Funktion auf der Symbolleiste des Schreib-Moduigzhgefiigt werden (siehe Kapitel
4.7.1). Ein Symbol fur das Telefonbuch ist nichtreyend erforderlich; es wird beim
Aufruf der SMS-Funktion automatisch gedffnet. Eiel&onbuch-Symbol ist aber
dann noétig, wenn der Benutzer auf ddenpfangenen Nachrichteimmer wieder

zugreifen mochte. Sie werden automatisch im Telafich gespeichert. Um dieses zu
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offnen, muss ein entsprechendes Telefonbuch-Symba#r Symbolleiste vorhanden

sein.

Wie eine SMS vom Kommunikationsgerat verschicktdwiwird in Kapitel 3.8.2
beschrieben.

4.7.5.2 Kamera

Um die Kamera auf dem Kommunikationsgerat benutzekdnnen, gehen Sie wie

folgt vor:
1. Aktivieren Sie die Option ,Kamera erlauben®

2. Flgen Sie eine Kamera-Taste auf der Symbolleistezruhmit der der Kamera-

Modus gestartet wird (siehe Kapitel7.1).

Weiterhin kdnnen Sie die Option ,Zuschneiden® ailtren. Damit ist es moglich,
nicht das komplette Foto zu speichern, sonderremen ausgewahlten Teil. Um sich
die gespeicherten Bilder im Fotoalbum ansehen nm&, muss der Symbolleiste ein
entsprechendes Symbol hinzugefiigt werden (siehéd{dp7.1).

Weitere Informationen zur Benutzung der Kameradmh Gerét finden Sie in Kapitel
3.8.1.
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4.8 Ubertragen der Einstellungen vom PC auf das Gerét

Verbinden Sie den PC und das Gerat mit dem mitgeten USB-Kabel und stellen
Sie eine Verbindung Uber ActiveSync (unter WindoMiB) oder tber das Mobile
Geratecenter  (unter Windows Vista) her. Diese PRwmogne werden bei der
Installation desTypeSpeak Designermautomatisch mit installiert (siehe Kapitell).

Wenn die ActiveSync Verbindung aktiv ist, sehen iBieler Taskleiste unten rechts
ein griines Symbol:

Klicken Sie imTypeSpeak Designér der Symbolleiste auf , um die

vorgenommenen Einstellungen und das Symbolvokalauiadas Gerat zu Gbertragen.

Wahrend der Ubertragung wirdlypeSpeakauf dem Gerat beendet und danach

automatisch neu gestartet. Sie konnen die neuestdlimgen nun auf dem Gerat

verwenden.

59



Index

ARKU BN ... 4. Neustart........cccccevevinii e 5
AMEO . covooeveisiss e 2 ReESEel..coi 5
Anzahl der Wortvorhersagen............. 4 satze speichern.......cccoveeeeevveeiiinnnnnnn. 12
Ausschalten.........ccccccvceeeieiieeeeeeennn, 5.. SCANNING v 52
Bearbeitungsmodus. .............ccoveveeenn. 14 Scanningvariante ...............cceeueeeeeeens 53
Beenden.......cccoooooiiiiiiiiii e 8 SMS empPfangen .....ovveevveeeoeveeosor. 19
Bildschirmtastatur...............cccceevvvvvnnnnn. 9 sMsverschicken ... 18, 57
Buchstabenvorhersage................ 10, 47 Sonderzeichen .......oovveiiiiiiiiiiiiee, 11
Deinstallation ............c.ccoevvveieeenen. 28. Sprachausgabe ..........oovvovvveovvvn.., 16, 50
Eigene Bilder verwenden................. 34 Sprachsynthese ...........cccccvvvvnnnnn. 16, 50
Eigene Fotos im Symbolvokabular....18 Standardbenutzer..........ccccccceeeeeeeeenn. 31
Einschalten..............ccoooei i 5. Starten.............__ v
Einstellungen andern.......................... 21 Stimme andern.............__ 16, 50
Eselsohren........cccooveeiiiiiiniiiiiin 13. SHMMEN-MaNAGET ........vveeooeeeoeernn 50
Externer Taster........ccooevvvvvvveeennnnnn. 4..5 SyMbONIIStE ..., 9,38
FAQS ..o 1 Symbolleisten-Editor .............ooovo..... 39
Farben andern..........cccccceeeeeeen 9.4 Symbolvokabular.................. 13, 32, 48
Grundkonfiguration............................ 32 Tastatur verstecken............ooooee...... 41
Hardwaretastatur...................... 4,11, 41 Tastatur-Editor.......ccccovveeveveeniinnnnn. 2.4
Historie......coooeeveeiie e 46 TastaturgroRe ANdem...........oovvvoovvv.... 40
Installation...............cceevvvvviivinieennn. 21 Tasten hinZUfigen .......ooovvoovvveeeo.. 43
Kamera......cocooceviiiiiiiiiciiceee, 13, Tastenanordnung andem ......... 40, 42
Konfiguration ...........ccccoevvvevvivnnnnnnn. 0.3 TastengroRe ANdermn ..o, a4
Konfigurationsassistent.................... S s ST .58
LAUSEArKE. ...oooooeie e 11 Telefonbuch.........cccccieiii s 7.5
LiZENZ..ueiiieie e 17 TypeSpeak Designer..........oooovvvvovvv.... 21
LOQUENTO ..o 16, 50 WOrthsten ....ceeeeeiieiiieeeeeee 35
Mal-Modul ..........ccoovviiiiiiiieeee 15, 51 WOItVOrNEISAGE vvvoovveeeeereseren 8. 35
Nachrichtengalerie....................... 12, 49 Wortvorhersage nummerieren.......... 45
Neuen Benutzer anlegen.................... 31

60



Impressum

Phoenix Technologie UG
Berghovener Str. 94
53227 Bonn

Germany

Telefon: +49/(0)228 / 4454-77
Telefax: +49/(0)228 / 4454-87

Email:  info@phoenixtechnologie.de

Internet:  www.phoenixtechnologie.de

Vertretungsberechtigter Geschéaftsfuhirerederic Griel3l

Registergericht: Amtsgericht Bonn
Registernummer: HRB 17981



